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Remarque : vous pouvez personnaliser ces touches dans I'écran Options.
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AFFICHAGE DES INFORMATIONS

VISUELLES ET TEXTUELLES
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Killball Charger —si vous avez le palet,
franchissez ce portail et faites du palet un
projectile que vous pouvez utiliser pour
blesser vos adversaires..

Turnstile — objet tournoyant sur lu
méme et doté de lames de rasoir effilées,

Multiplier — franchissez ce dispositif avec
le palet et multiplicz votre prochain score
par 2,3 ou d.

Hurdle — barrigre de béton congue pour
vous désorienter au maximum.

Laser Hurdle— laser mortel qui vous
frappe i la aille.

Le palet change de forme une fois qu'il est
actvé, Il vous suffit de le pointer vers un
adversaire, de presser la touche d'attaque (S)
et le palet tueur cher et détruira de
fagon automatique.

Patinez jusqu'a ce que vos bras tournoient
et découpez en morceaux tous ceux qui
vous suivent de trop prés. Evitez simple-
ment le portique du centre.

Un multiplicateur tournoyant peut vous
assomer mais ne vous causera pas de prob-
émes de santé.

Attirez vos poursuivants vers I'obstacle mais
assurcz-vous que vous avez suffisamment de
temps pour sauter ou vous en éearter.

itez cet objet vicieux i tout-prix sinon
vous pourriez bien finir/en chair a paré.

Randomizer—en franchissant ces dra-
peaux situés sur le bord du terrain, vous
activez les accélérateurs de puissance aléa-
toires.

Ramp — un moyen facile pour se faire

aéroporter rapidement.

Armory —endroit oii vous pouyez trouver
des jouets de destruction et de défigure-
ment, Patinez A travers les mines et les
swarfs.

Mine—un engin explosif de proximité.
Appuyez sur la touche d'attaque (S) pour
en placer.

Swarf— projectile anti-personnel modifié
qui recherche vorre cible énnemielaplus
proche et la paralyse. Appuyez sur la
touche d'attaque (S) pour en lancer.

es accélérateurs de puissance comprennent
le ralentissement des adversaires, le rétab-
lissement de la santé, les tirs longs, I'immu-
nité et bien plus encore.

ilisez les rampes pour gagner du terrain et
éviter les objets ainsi que vos adversaires,

Agissez rapidement : premier arrivé, premier

Placez ces dispositifs de Fagon stratégique
comme cadeaux pour vos poursuivants
ennemis... notamment devant votre but

Utilisez le swarf pour que les adversaires se
dirigeant vers votre but perdent le gontrole
du paet: Pointez-lc simplement vers un
adversaire.
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